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Раздел 1. Пояснительная записка

,Щополнительнм общеразвивающая программа кружкак3Dмоделирование)),

имеет техпическую направлепность, модифицировапная (адаптированная) разработапа в

соответствии с порядком оргllнизации и осуществления образовательной деятеlьности по до-

полнительным общеобразовательllым программам! угвержденным приказом Министерства

просвещения РФ от 09.11, 2018г. Jф 196 (в релакчии приказа Минпросвещения России от

з0.09.2020 J',lЪ533) и методических рекомендаций дссоциации 3.Щ образования. Имеет озна-

комштельный }?овень.

Аrсгуальность: Акryапьность закJIючается в том, что даннaц программа связана с про-

uессом информатизации и необходимостью для каждого человека овладетъ новейшими ин-

формационньттчtи технологиями дJIя адаптации в современном обществе и реatлизации в пошrой

мере своего творческого потенциаJIа. Любм творческая профессия требует владения совре-

менными компьютерными технологиями. Результаты технической фантазии всегда стреми-

Jlись выJп{тъся на бумагу, а затем и воплотиться в жизнь. Если раньше, предстzlвить то, как бу-

дет вьглядеть дом или интерьер комнаты, автомобиль или теплоход мы могли лишь по черте-

жу или рисуrку, то с появлением компьютерного трехмерЁого моделирования стало возмож_

ным создать объемное изобрФкеЕие спроектированного сооружения. Оно отличается фото-

графической точностью и позволяет лrтше представить себе, как булет выглядеть проект, во-

площенfiьй в жизни и своевременно вЕести определеЕЕые корреюивы. 3D модеlь обычно

производит гораздо большее впечатление, чем все остIIJIьные способы презентации булущего

проекта. Передовые технологии позволяют добиваться поц)ясающих (эффективньrх) результа-

тов.

Щапь: создать условия дJIя успешного использов {ия уrащимися компьютерньж тех-

нологпй в уlебной деятельности, обr{ить созданию электронньж трёхмерньгх моделей, спо-

собствовать формированию творческой личности;

Задачп:

. дать rrащимся представлепие о трехмерном модеJпФовании, нд}начеЕии, промышлен-

ном и бытовом применении, перспективах рапвития;

. способствовать развитию интереса к изу{ению и пр{lктическому освоению програý.rм

для 3D моделирования.

. ознЕlкомить учащихся со свободно распростаняемым прогрalммным обеспечением для

3D моделирования.

. озн€lкомить с программilми <Autodesk l23D desigrr>, K3D МАХ> (инста:rляЦия, изУчение

иптерфеЙса, основные приемы работы).

. отработать прzlктические навыки по созданию простой модели.



Контингепт обучающихся: програl{ма рассчитана на детей 11 - 14 лет. Количество детей в

группе от 10 до l5 человек.

Продолжптельпость (срок) реаJIпзацпп программы: 1 год.

Режим: занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 часа, 68 часов в год.

Формы организации процесса обученпя: занятия организ),ются в у{ебных группах

Методы обучепия:

о теоDетические (объяснение, сalмостоятельное изучение литераryры);

. практические (созданиемоделей):

. метод показа;

. метод контроля за процессом обучения (проверка усвоенного материалц демоIrстрация

рtений и Еавыков в конце года);

. метод стимулирования и мотивировЕlния уlебной деятельЕости фазного рода поощрения

проделанной работы.

Ожидаемые (планируемые) результаты

- личностные (самоопределение, смьтслообразовllние, нравственно-этическaш ориентация),

- регулятивные (целеполагание, плаIlироваЕие, прогнозировапие, контроль, коррекция, оцен-

ка, саморегуляция),

- позпавательные (общеl^rебные, логи.Iеские действия, а также действия постановки и реше-

ния проблем),

- коммуникативные (планирование со]рудничества, постановка вопросов - инициативное

соlруднич9ство в поиско и сборе информации, разрешение конфл.тктов, управленио поведени-

ем партнора - KoHTpoJlb, коррекция, оценка действий партнера" достаточно поJIное и точное

вьIрzDкеяие своих мыслей в соответствии с задачами и условиями коммуникации).

,Щолltсньt знаmь:

о основьlкомпьютернойтехнологии;

о основные правила создания трёхмерной модели реaшьного геометрического объекта;

. базовыепользовательскиеЕавыки;

. принципы работы с зD - графикой;

. возможности испоJIьзоваЕия компьютеров дJIя поиска, хранения, обработки и передачи

информации, реш9ния практических задач;

,Щолltсны умеtпь:

о работать с персоЕальным компьютером на уровно пользоватеJIя;

. поJIьзоваться редактором трёхмерной графики кОреп Оffiсе.оrgЗ.2>>, <<ЗD МАХ>; созда-

вать трёхмерную модель реального объекта;

. }м9ть выбрать устройства и носители информачии в соответствии с решаемой задачей.



Раздел 2. Солержание программы.
Учебный (тематический) план

л! Содержание темы

ко.rtичество часов Формы
аттестацпи
(коптроля)вссго теория практика

l Вводное занятие 2 1 l

2 Технология 2D- моделировапие lб 6 l0

з Технология 3 D- моделирование lб 6 10

4 3D - печать 6 10

5 Создание авторских моделей и
их печать

16 6 10

итоговое занятие 2 l 1 Конкурс
проектов

б8 26 12

16

6

Итого:



содержание учебного (тематического) плана.

1. Вводное занятие;

- Техника безопасности;

- История рапвития технологий печати;

- Формирования объемньrх моделей.

- Программные средства для работы с 3D модеJIями.

2. Техвология 2D моделировапие:

- Обзор 2D графики, програNfм

- Знакомство с программой KOpen Offrce.org3.2D, основы векторной графики, коЕверти-

роваfiие форматов, практическое занятие Принципы работы с программой. Графические при-

митивы

Создавие графических примитивов. Линии и стрелки. Соединительная линия. Создание гра-

фических примитивов. Прямоlто.lтьники. Создание графических примитивов. Окруrюlости, эл-

липсы, дуп{, сегменты и секгора, Создание графичесю{х примитивов. Кривые Безье, рисован-

ные кривые, многоугольники. Создание графических прймитивов. Трехмерные объекты. Со-

здание графических примитивов. Текст. Модификация графических объектов. Изменение раз-

мера и перемещение,

3. Технология 3D моделирования:

- Обзор ЗD графики, программ

- Знакомство с программой KAutodesk 123D design>, сетка и твердое тело, STL формат,

практическое занятие. Инстрlrиент Ехtrчdе. Рисование плоских фиryр и полигонов. Много-

угольник (Polygon), ломаная (Polyline). Рисование плоски)( фигур и полигонов. Пряr,rоугольник

(Rectшgle)

Рисование плоских фигур " поJIигонов. Окружность (Circle), эллипс (Еlliрsе).Рисовапие

плоскЕх фиryр и полигонов. Тор (Torus), конус (Сопе). Рисование плоских фrп.ур и полигонов.

Инсцрлепт Sчеер.Рисование плоских фигур и поJIигоЕов. Инстррtснт Loft+Shell+ обработка

кромок

4. 3D печать:

- Изуrение 3D принтера <Альфо, программы <Repetier-Host>,

прztктическое занятие. Подключение 3D приrгера, Первая настройка 3D принтера. Проб-

ная печать. Программное обеспечение для 3D печати. Установка и насцойка Repetier-Host.

Загрузка предустановок слайсера в Repetier-Host. Настройки слайсера для Repetier-Host.

Вкладка KPrint Settings> - <Настройки печати>. Насrройки слайсера для Repetier-Host. Вкладка

<Filament Settings> кНастройки пластикового волокнa)). Настройки слайсера для Repetier-Host.

Вкладка <Рriпtеr Settings> - <Настройки принтерa>). Калибровка платформы в Repetier-Host.



3агрузка и вьгрузка пластика. Загрузка пластика в Repetier-Host, Загрузка и вьцрузка пласти-

ка. Вьтгрlзка пластика в Repetier-Host

5. Создание авторских моделей п их печдть:

- Самостоятельнм работа над созданием авторских моделей.

б. Итоговое занятие:

- Подведение итогов, проведение выставки созданньтх моделей.



Раздел 3. Формы аттестации и оценочные материалы

Итоговый коЕтроль - создание авторских моделей и rх печать, защита моделей

Формы п способы оценки достиrкеяия планируемых результsтов: проведеЕие вь!ставки

создalнньIх моделей.



Раздел 4. Органпзациоцшо-педагогпческие условпя

реализацпи программы
Матерпально-техническое осяащение:

. Персональныо компьютеры(ноубlти);

. 3D принтер <Альфо;

. fIластик PLA, ABS;

. Мультимедийньй проектор с экраном;

. Электронные носитеJIи с обуlающими и информационными прогрilммal}.{и по осIlовным

Teмfi ,l программы.

Учебяо-методическое и информационное обеспечеппе.

.Щля учителя:

. http://today.ru - энцикJIопедия ЗD печати

. http://3&Mer.com - Портшl CG. Большие архивы моделей и текстур дrя 3ds max

. http://3domen.com - Сайт по 3D-графике Сергея и Марины Бондаренко/вирryаьная

школа по 3ds mах/бесrшатные видоо)фоки

. httр://www,rепdеr.rч - Сайт посвященньй 3D-графике

. htФ://зDTutorials.ru - Портал посвящепньй изутенпю 3D Studio Мах

. http://3dmir.ru - Вся компьюторная графика - 3dsmax, photoshop, CorelDraw

. http://3dcenter.ru- Галереи/Уроки

. http://идw.3dstudy.ru

http://www. З dcenter.ru

http://video.vandex.ru - уроки в гrрограммах Autodesk 123D design, ЗD МАХ
www.youtube.com - уроки в программах Autodesk 123D design, 3D МАХ
http ://online-torrent.rr:/Table/3D-modelirovanie

http://www.Ыender.org - официальный адрес программы блендер

http ://autodeskrobotics.ru/ 1 23d

http://www. l 23dapp.com

http://www.varso n.rr.r/seometr 9.html



.]\lъ

п/п тема занятия Кол-во
часов

!ата
проведения

Внесепие
коррекгпв

l
Техника безопасности;

История рarзвитиJI теклологий печати;
1

2
Формирования объемrrых моделей.
Программные средства дчя работы с 3D моделями.

l

з Обзор 2D графики, программ 1

4 Обзор 2D графики, программ l

5 Знакомство с программой <Ореп Оffiсе.оrgЗ.2> 1

l
,7

Основы векторной графики l

8 Основы векгорной графики 1

9 Конвертирование форматов

10 Конвертирование формаmв

1l
1

Создание графическпх примитивов. Линии и стрелки. Со-
единительная линия

l

1з Создание графических примитивов. Прямоугольники. 1

Создание графических примrтивов. Окружности, эллrпrсы,

дли, сегменты и сектора

15
Создание графических примrгивов. Кривые Безье, рисо-
ванные кривые, многоугольники

l

16
l

Создание графических примитивов. Текст

18
Модификация графических объекtов. Изменение размера
и перемещение.

l

19 Обзор ЗD графики, программ 1

20 1

21 Знакомство с программой KAutodesk l23D design> 1

22 Знакомство с программой <Autodesk 12ЗD design) 1

25 Счгка и твердое тело
,1,,1 Сетка и твердое тело 1

25 STL формат l

zo STL формат 1

27 Инструмент Ехtrudе l

Рисование плоских фиryр и полигонов. Многоугольник
(Polygon), ломаная (Polyline),

1

29
Рисование плоских фиryр и полигонов. Прямо5го.:тьник

(Rесипglе)
1

30
Рисование тшоских фиryр и полигонов. Окружность
(Circle), эллипс (Ellipse)

1

з1
Рисование плоских фиryр и полигонов, Тор (Torus), конус
(Cone)

1

з2 Рисование плоских фиryр и полигонов. Инструмент Sveep l
JJ Рисование плоских фиryр и полигонов. 1

Календарпо-тематическое планпрованпе.

6 Знакомство с программой <Ореп Оffiсе.оrgЗ.2>

l
l

Принципы работы с программой. Графические примити-
вы

12

14
1

Создаrтие графическrтх примитивов. Трехмерные объек-

ты

l"| l

Обзор 3D графики, программ

1

28



3+ Инсцуменг Loft+Shell+ обработка кромок

з5 Из1^lение 3D принтера <Альфа> l

зб Изуlение ЗD принтера кАльфа> 1

з7 Программы (Repetier-Host) 1

38 Программы (Repetier-Host) l

з9 Подк.rrючение 3D принтера 1

40 Первм настройка 3D принтера 1

4| l
42 Программное обеспечение д;rя ЗD печати 1

4з Установка и настройка Repetier-HoSt l
Загрузка предустановок слайсера в Repetier-Host 1

45
Настройки слайсера для Repetier-Host. Вкладка <Print

Settings> - <Настройки печати>

l

46
Настройки слайсера для Repetier-Host, Вкладка KFilament

Settings> кНастройки пластикового волокна)

l

4,7
Настройки слайсера для Repetier-Host. Вютадка KPrinter
Settings> - <Настройки принтера>

l

48 Калибровка п.rrатформы в Repetier-Host 1

49
Загрузка и выгрузка пластика. Загрузка п,тастика в

Repetier-Host
1

50
Загрузка и выгрузка пластика, Выгрузка ппастика в

Repetier-Host
1

51
Самостоятельная работа над созданием авторскlтх моде-
лей

1

l
52

5з l
54 Печать моделей при различных настройках 1

55 Печать моделей при различных настройка-х l

56
Технологии печати. SLA технологЕя - лrвернaUI

стереолrгография

l

Технологии печати. SLS- селективное лазерное спекание. l

58 1

Технологии печати. DLP 
-технология 

наплавления 1

60 Технологии печати. FDМ - послойная ук,rадка полимера. 1

61 1

162 Создание aBTopcKrTx моделей и rл< печать

1Создание авторских моделей и их печать

lСоздание авторских моделей и их печать

l65 Защита моделей

l66 Защита моделей

16,7 Проведение выставки созданных моделей

68 Подведение итогов l

l

Пробная печать

44

Самостоятельная работа над создаrшем авторскю( моде-

лей.

Печать моделей при различных настройка-х

5,7

Технологии печати. MJM 
- 

метод наплавJIенIбI

59

Создание авторских моделей и их печать

бз
64


